
















Ebenen im 3D-Koordinatensystem zeichnen können:

KoordinatenGL als Ausgangspunkt:   3 x_1 + 4 x_2 + 5 x_3 = 5

Schnittpunkt mit x_1-Achse: x_2 und x_3 gleich Null setzen und x_1 ausrechnen.



WICHTIG:
ParameterGL, NormalenGL, KoordinatenGL vergleichen 
können, 

Bsp. Punktprobe:
Welche der GL ist am effizientestesten für eine Punktprobe?

Punktprobe: Überprüfen, ob ein Punkt auf einem Objekt liegt. 
Objekt kann eine Gerade, eine Ebene, etc. sein.



NUR, WENN ES NOCH
BEHANDELT WIRD!!!

WAHLPFLICHTGEBIET: Simulation stochastischer Prozesse

 - Zufallszahlen
 - Zahlenstrahl zur Visualisierung von Intervallen - "Entscheidung", ob ein Treffer gelandet wurde 
oder nicht
 - Ablaufdiagramme ("Schnipsel eines Diagramms anordnen" oder "Diagramm kommentieren")
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